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APRESENTACAO

Esta proposta de disciplina optativa atende a solicitagbes de alunos do Curso de Graduacao da
EESC em Engenharia Aeronautica e Engenharia de Computacdo deste docente nas turmas
respectivas da disciplina obrigatéria 1AU-126 Humanidades e Ciéncias Sociais para as
Engenharias, no sentido de aprofundamento de temas do curso, decorrentes do curto espaco
de tempo para uma abordagem mais detalhada do conteddo disciplinar (duas horas-aula em
apenas um semestre letivo durante todo o Curso de Graduag&o).

PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. OBJETIVO

Aprofundamento dos temas de curso da disciplina obrigatoria IAU-126 Humanidades e Ciéncias
Sociais na percepcdo da trajetéria da arte ocidental como parte da evolucdo da técnica e da
tecnologia, dentro do objetivo inicial da disciplina IAU-126 de introduzir o aluno do Curso de
Engenharia nas discussGes sobre a questdo da técnica nas sociedades contemporaneas,
familiarizando-o com abordagens a partir da 6tica das artes, das ciéncias sociais e da filosofia,
visando aproxima-lo de modos de conhecimento diversos dos das ciéncias exatas.

. TEMAS DO PROGRAMA
Cultura, Histéria e Tecnologia na evolug¢édo do Ocidente.
As relacdes entre Arte, Historia e Técnica.
Reflexos das manifestagdes artisticas nas transformages politico-sociais.
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3. ATIVIDADES
Aulas expositivas e seminarios tematicos.

4. PROGRAMA
Os temas de programa acima serdo estudados a partir de uma disciplina que € matéria-prima e
origem primordial das Humanidades e Ciéncias Sociais: a Histéria. Aspectos principais:

ARTE, CIENCIA E TECNICA NA ANTIGUIDADE E IDADE MEDIA

Aspectos da evolucdo do conhecimento e das artes na Antiguidade e Idade Média. Arte e
arquitetura classica. Grécia e Roma Antiga. A musica na Antiguidade: o tempo pleno. A musica
na ldade Média: tempo medido.

ARTE, CIENCIA E TECNICA NA RENASCENCA E BARROCO

Aspectos da evolucdo do conhecimento, das técnicas e das artes na Renascenca e Barroco.
Artes visuais e arquitetura da Renascenca e nas vertentes nacionais do Barroco. Surgimento e
consolidacdo dos instrumentos musicais e da musica de camara, Opera e balé. A muisica na
Renascenca e no Barroco: do tempo medido ao tempo conhecido.

ARTE, CIENCIA E TECNICA NO SECULO DAS LUZES



Artes visuais, arquitetura e musica no Barroco e no lluminismo. Consolidacdo da musica erudita
e da 6pera.

O LONGO SECULO XIX (1792-1917)

Rupturas e consequéncias da Era das Revolu¢des, a Revolugéo Industrial e os 100 anos de
hegemonia européia — As contradicBes do progresso — A Revolucdo Cientifica e os avancos na
Medicina — Novas epidemias e pandemias — A era da abolicdo da escravatura e a questdo do
racismo — Neoclassicismo, Academismo, Rebelido Roméantica, Simbolismo, Impressionismo e o
advento das vanguardas nas artes visuais e na musica erudita — Reflexos no Brasil.

O CURTO SECULO XX (1917-1992)

O Choque do Novo: Velhas Revolu¢cdes, Nova Ordem — Ruptura geral de paradigmas e valores
— As guerras mundiais — O fim dos impérios coloniais — Revolucdo e desilusdo: 75 anos de
URSS — Casos da China, Japao, india e tigres asiaticos — O cinema como a grande arte do
século — O Movimento Moderno — Expressionismo Alemao — Figurativismo, Arte abstrata, Arte
Pop, Op Art anos 1950-60 — P6s-Modernismo e cultura pop — Neoexpressionismo anos 1980-
90 — Arte brasileira moderna anos 1920-2000 — A musica dos séculos XX ao XXI: do tempo
emaranhado ao tempo perdido.

20 ANOS DO SECULO-XXI

Globalizag&do econdmica e cultural — A tripla revolugéo: PC, Internet e telefone celular — O novo
mapa dos conflitos pés-Guerra Fria — O novo fundamentalismo — A Questdo Ambiental —
Capital, Estado e meio-ambiente — Cultura pop e a cultura do Espetaculo — Cultura digital e a
ascensdao dos novos radicalismos, preconceitos e xenofobia — Pandemia de SARS-COVID-19 —
Arte multimidia, as convergéncias da cultura pop, consumo cultural e as redes sociais — A
resisténcia da literatura nos livros e nas séries de streaming — Reflexos brasileiros.

5. CRONOGRAMA

ARTE, CIENCIA E TECNICA NA ANTIGUIDADE E IDADE MEDIA
(2 aulas)

ARTE, CIENCIA E TECNICA NA RENASCENCA E BARROCO
(3 aulas)

ARTE, CIENCIA E TECNICA NO SECULO DAS LUZES
(2 aulas)

DEBATE DA DISCIPLINA SOBRE TEMAS DE AULA
(1 aula)

O LONGO SECULO XIX (1792-1917)
(2 aulas)

O CURTO SECULO XX (1917-1992)
(2 aulas)

20 ANOS DO SECULO-XXI
(1 aula)

DEBATE DA DISCIPLINA SOBRE TEMAS DE AULA
(1 aula)

Avaliacdo dos alunos: nota de trabalho e participacdo do aluno em aula

Atividade de recuperacéo: definir a partir do fim do semestre letivo (contato e-mail)
Total de atividades didéaticas: 14 aulas

Entrega das notas: dentro do calendéario da CG.
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