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RESUMO

Propde-se discutir o uso de uma linguagem facilmente compreensivel pelo publico em geral para
transmitir valores e signos de uma outra, que a priori, é reconhecida como mais complexa. Assim,
falando de arquitetura e brinquedo, tragamos um paralelo entre essas duas dimensdes, de modo a
atribuir a um sistema interativo ludico, elementos de uma esfera que da conta do discurso que diz sobre
o patrimonio edificado da cidade de Sdo Carlos. Salientando que, historicamente, enquanto elemento
social, o brinquedo cumpre papel de transmissor de valores culturais, por se tratar de representagdes
que permeiam os signos e significantes da sociedade da qual estd inserido. Assim, se apropriando do
brinquedo como articulador entre valores programdticos e o sujeito, realizou-se uma traduc¢do de
edificios da cidade para modelos em dobras em papel. Tendo como resultado, um conjunto de
dobraduras que quando manuseadas proporcionam uma aproximagdo do individuo com o edificio e com
a histéria sdo carlense. Desta forma, faz-se possivel o reconhecimento dessas arquiteturas como
elementos constituintes de espacos de cultura dentro o territério da cidade, pois com os modelos
aprende-se sobre espacos e planos, agregando um valor educacional no processo de construcao dos
objetos, ao passo que se propde usufruir das habilidades motoras e cognitivas de imaginacdo e
abstracdo. O olhar percorre as dobras, os cortes e os encaixes, exigindo a cada etapa do processo um
dominio e controle de uma nocdo de espacialidade, que transpassa as ideias do préprio modelo
representado e desperta o interesse do entendimento da constru¢ao. Portanto, abordando as questdes
da educacdo patrimonial e da importancia de construir uma consciéncia histérica da cultura local, por
meio de objetos articuladores entre a conscientizacao e a criagdo de uma nova percep¢ao do espaco
urbano, buscou-se a caracterizacdo de um processo de apropria¢do pelo qual a realidade é transformada
em conhecimento.
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